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Quejqw—: part dans une vallée, une vallée assez fer"fife pour

y accueillir des &tres humains, s'étend un vi”age. Les hom-
mes qui le batirent lui donnérent pour doux nom e-de.ngarhn,
et -:{e_pu'rs maintenant des générations, joie et prospérité y
sont choses naturelles.

Dans cette vallée, dans ce ui”age, un jour un homme prit
femme.

Cet homme, c.['\ef- de tribu pour son charisme et son intelli-
gence, slappe|aii Tharn., Cette femme, Fabella, avait pour
elle la beauté d'une gaze.”e. et la curiosité d'un chat. Jls
donnérent naissance &’ un fi|5 qu'ils nommeérent T:!r\orgar\
sous les conseils du vieux mage Athna-An. Dans la |an9ue
de la vallée, T]r\al‘gar\ sigm'fie. “celui qui reviendra”,

Alors, Tharn mourut, Le petit garcon fut adulte, et devint
t:]r\ﬂf a son tour. Jl hérita des qualités de ses parents. Son
apprentissage, puis sa maitrise de r"épée lui donna les qua-
lités indispensab]es du guerrier. Jl n'avait jamais appris
qu'il deviendrait I'&lu pour la quéte ultime, celle de 'éternel
retour du printemps, celle de 'immortalité.

Il aimait dcouter quancl il était enfarﬁ les |ége_r\cle.s que lui
chantait le Scwc.ier—mage Athna-An. L'une d'e”e_s, moins
lointaine et moins fausse que les autres, lui semblait-il, atait

restée gravée dans sa mémoire et sans-cesse tourmentait

ses pensées.




Jl vit encore danser les paroles qui,

comme les notes d'une ﬂ&fe., s’échap—

paient de la bouche du sorcier :

“l_oin cl’éde.ngarl*\r\ se dresse le chateau
du ma!ir\, loin de ton vi”age un chatelain
détient le secret, un chatelain si puissant
quhrl ne peut étre humain, un 8tre nar-

. . ~y b
guant un mondz qui meurt puis renait’,

Les versets, un & un, coulaient comme une
viviere a l'eaun |impide dans son esprit. Jl
savait maintenant qu"il fercxif tout pour com-
p|é’rer la fégende et qu'il était prét a quitter
femme et tribu pour e.nfrepr*endre. la plus
Qrande aventure jamais vécue, Et ce défi, se
dit-il, c’est seul qu’if le relévera, car il est
celui qui a été choisi.

le jadis respecté et écouté Athna-An était
mowt bien avant que Tl'\argar\ ne devienne
homme. Et pourtant, assis sur sa couche
dans la gwande hutte du vi”age., il le voyait l&,

debout en face. de lui, comme avant.




1l es mots continuaient de s'enchainer avec une harmo-
nie surnaturelle pour for*me'.r‘ vers, puis coup[e.’rs.

"+ maintenant, comme a:l’cmire.s, avant toi, partirent
comme d’autres partivont si tu connais fré.pcns.
Appwends que c'est ton tour de combatire le pire.
f\M_iDMP‘CI’l“\Mi c'est & toi, est-ce gue tu reviendras 2%
Soudain le spectre d' Athna-An, s’'arréta de chanter,
Apl‘és un moment, une main sortit de sa tunique de
fomrmwe blanche pour poser un pavchemin scintillant
aux cdtés de _Clqargom. C'est sans hésitation qu’if le
prit et en retiva la laniére de Cuir qui le maintenait
El’\l‘ob‘]é.

I it mais ne comprit pas :

“les +abfeaux s'enchatnent et ne se ressemblent pas
(hote du gra{_?_lr\ish—:).

Les tableaux s'enchainent et Thargan passe, ﬂuide,

avec une pr‘é.c.isicm des gestes digne d'un héros de fcm—

tasy (hote du pvogvcmmeur}?




Alors que Thcwgcm se levait, le parc]r\e:min Clisparud' en
méme temps gu' Athna-An, Avaient-ils réellement
existé 2 Lui, en tout cas, en était sivr. Jl irait s'entrai-
ner une derniére ‘f'-ois, puis choisirait un homme de
confiance et f_:.opab]e.. pour endosser les ve.sponsabili—
tés de c.!*\e.f' durant son absence. énfin, il se prépare-
rait et prometrait a ses amis et a sa femme qu’if
serait de retour d'ici une saison.

Ceci faib il pavtit. Adhna-An lui apparut une derniére
T‘-OiS |

":Diw-ige. ~toi vers |'Est. ;Aprés la dense foré*f de Lune-
c.[ave, tu devras traverser les montagnes du C-for*g. On
pcw|e: d'un f.c_-mphz qui serait ga»dé par des sentinelles
mafé.f‘iqu.es.

énfir\, si par‘fois tu me revois, re.garde. si c'est bien
moi et prosterne —toi.

Si jamais tu réussis, reviens vite auprés des tiens avec
le Présent. Jls t'atterdront et célébreront comme il se

doit ta victoire sur le mal et sur |’i9norance..

Mais pouwr 'heure il te fam‘ partir et
te préparer & faire de bien mauvai-
ses rencontres.

# [ [ . # .
J’ai fol en toi, ne me décois pas.
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Se joue au clavier ou au joystick.
Pour le clavier, Ltilisez le pavé numérique
(chiffres de 1 & 9) et la touche shift.

e Sans bouton ou sans shift :

se toune saut
pour sauter A saut avant
demi-four = » marche
se tourne
pour ramasser Y ramasse ou
prend un objet
accroupi

e Avec bouton ou avec shift :

coup d'épée

en revers

se retourne pour A lance étoile

coup d'épée
transversal
. coup d'épée

e ™ fransversal

coup de
pied arriére \j coup de pied avant

coup d'épée
a genou 13



GESTION DES OBJETS

Les objets ramassés s'afficheront dans les icénes.
Pour les utiliser, appuyez sur la touche de fonction cor-
respondante au numéro de leur case (touches F1 &
FS). Pour déposer un objet, il faut taper sur la touche
F10 avant de le sélecfionner.

Commandement IV du Livre de Vie

« Lute prosterneras devant C:\anfalcl,-

le Dieu de |'Eternel et Renouveau »
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